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PRACTICA 1

CONTROL DE ACCESO CON TARJETA RFID UTILIZANDO ARDUINO MEGA




MATERIALES

A continuacion se muestra la lista de materiales necesarios para el desarrollo de esta
practica.

Cabe destacar que el uso de un Arduino Mega no es indipensable, y puede utilizarse
otro modelo, siendo asi Arduino Nano, Arduino Uno, entre otros.




CANTIDAD

MATERIAL

DESCRIPCION

ARDUINO MEGA

ARDUINO

KIT RFID

MODULO RELE 1 CANAL

LCD 2X16 + 12C

VARIOS

CABLES JUMPER DUPONT
MACHO MACHO, MACHO
HEMBRA, HEMBRA
HEMBRA

BUZZER

LED




CANTIDAD

MATERIAL

DESCRIPCION

CERRADURA ELECTRICA

RESISTENCIAS 330 OHM

ADAPTADOR PARA LA
CERRADURA.




RFID
RCS522

Descripcion

Este modulo utiliza un sistema de modulacion y demodulacion de 13.56MHz,
frecuencia establecida para utilizar RFID.

EL modulo se comunica por SPI, por lo que se puede implementar con cualquier
microcontrolador con interfaz SPI, como un Arduino.

A continuacion se muestran los pines de este modulo.
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Connect to a device

[:0 HC-06

paired, not connected

PRACTICA

CARRO CONTROLADO POR BLUETOOTH, ELABORADO CON ARDUINO.



MATERIALES

A continuacién se muestra la lista de materiales necesarios para el desarrollo de ésta
practica.

Cabe destacar que el uso de un Arduino mega no es indispensable, y puede utilizar
otro modelo, siendo asi Arduino Nano, Arduino Uno, entre otros.




CANTIDAD

MATERIAL

DESCRIPCION

ARDUINO MEGA

BLUETOOTH HC-06

L298N

KIT CHASIS+CAJAS
REDUCTORAS

VARIOS

CABLES JUMPER DUPONT
MACHO MACHO, MACHO
HEMBRA, HEMBRA
HEMBRA

BATERIA CUADRADA

CONECTORES PARA
BATERIA




L298N .

Descripcion

Este modulo basado en el Integrado L298N permite controlar dos motores de
corriente continua o un motor paso a paso bipolar de hasta 2 amperios.

El modulo cuenta con reguladores internos por tanto puede tener una alimentacion
de bva 12v.

MOTOR A MOTOR B

ouT2 +12 GND +5V..5\; . @

0000

ENA IN1 IN2 IN3 IN4 ENB




Anto para el motor Ay el motor B existen pines de control los cuales se

describiran en la siguiente tabla.

PIN
IN1

MOTOR

A

IN2

IN3

INA

A
B
B

Para comprender el funcionamiento de estos pines tomaremos como ejemplo
el motor A de este modulo, en la siguiente tabla se muestra el giro del motor en
funcion del nivel de voltaje aplicado a sus pines respectivamente, cabe destacar
que el giro del motor depende de la conexion que el usuario realice en los

terminales A.

LOW

HIGH

DERECHA

HIGH

LOW

IZQUIERDA

LOW

LOW

STOP

HIGH

HIGH

STOP

O
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Descripcion
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Este modulo tiene la funcionalidad de ser un bluetooth esclavo, esto significa que
cualquier dispositivo puede realizar una busqueda y emparejar a el, cabe destacar
que este modulo se comunica de manera serial a nuestra tarjeta de desarrollo.

El modulo cuenta con 4 pines los cuales se describen a continuacion.

Vce
Voltaje positivo de alimentacion, rango de 3.3V a 5V.

GND
Voltaje negativo de alimentacion, se tienen que conectar al GND del Arduino.

X
Pin de Transmision de datos, por este pin el HC-06, este pin debe ir conectado al
pin RX del Arduino.

RX
pin de Recepcion, este pin debe ir conectado al Pin TX del Arduino.
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Descripcion

El Arduino Mega es el microcontrolador mas eficiente de la familia Arduino. Posee
54 pines digitales que funcionan como entrada/salida; 16 entradas analogas, un
cristal oscilador de 16 MHz, una conexion USB, un boton de reset y una entrada
para la alimentacion de la placa.

Especificaciones

Microcontrolador. ATmega2560
Voltaje Operativo: 5V
Pines digitales de Entrada/Salida: 54 (de los cuales 15 proveen salida PWM)

Pines analogos de entrada: 16
@ Clock Speed: 16 MHz
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DESCRIPCION

El proyecto consiste en la elaboracion de un carro, el cual sera controlado remota-

mente desde un teléfono movil utilizando el protocolo de comunicacion bluetooth,

para utilizar dicho protocolo se utilizara el modulo de bluetooth HC-06, este modu-
lo es un bluetooth de tipo esclavo, el cual podra ser escaseado desde el dispositivo
movil y posteriormente emparejado para su correcta comunicacion.

Para el control de motores DC se utilizara un modulo L298N, este modulo amplifi-
cara el voltaje para tener una mejor potencia en nuestros motores.

Nuestro proyecto sera realizado mediante la plataforma Arduino, especificamente

con la tarjeta de desarrollo Arduino Mega, en los siguientes apartados se explicara
brevemente el cddigo a utilizar para realizar dicho proyecto.

PROGRAMACION

Para iniciar a programar nuestro poryecto es necesario tener en claro que dicho
programa se realizara por medio de ARDUINO IDE, dicho programa puede
descargarse desde la pagina oficial de Arduino.

A continuacion mostraremos la interfaz de Arduino que se utilizara.




File Edit Sketch Tools Help

sketch_dec07a

void setup() | .

// put your sctup code here, to run once:|
}

void loop() {
// put your main code here, to run repeatedly:

Arduino/Genuino Uno on COM3

Hay que tener en cuenta la configuracion de nuestra placa, en la pestana de herramien-
tas, nos dirigimos a Placa y seleccionamos Arduino Mega.

En el apartado Puerto seleccionamos el puerto al cual esta conectado nuestro Arduino.

€ sketch_nov07a | Arduino 1.8.2

Arquivo Editar Sketch Ferramentas Ajuda

Autoformatagio Ctrl+T
Arquivar Sketch
sketch_nov07a Corrigir codificagdo e recarregar
void setup() { Monitor serial Ctrl+Shift+M
// put your s Plotter serial Ctrl+Shift+L
} WiFi101 Firmware Updater
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Placa: "Arduino/Genuino Mega or Mega 2560"

e BENNN

void loop :
2 pl) { Processador: "ATmega2560 (Mega 2560)" _G_anﬂrdipliﬁsﬂ' |
// put your ma Porta 3 Placas Arduino AVR
} Obter informagdes da Placa Arduino Yin
Arduino/Genuino Uno
EEHIRC VIS ] Arduino Duemilanove or Diecimila
Gravar Bootloader :
L | Arduino Nano

'®  Arduino/Gpauino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK
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Declarar puertos de salida.

Debemos declarar los puertos de salida, estos puertos serviran para controlar nues-
tro modulo L298N, debido a esto los declararemos con el nombre de cada pin del
modulo L298N y de esta manera no tener confusiones, se utilizaran los puertos 46,
48 50y 52.

int IN1 = 46;
int IN2 = 48;
int IN3 = 50;
int IN4 = 52;

void setup() {

}

void loop() {

Configuracion.

En el apartado de void setup () se realizara la configuracion de los pines declarados
como pines de salida, y se inicializara el puerto serial 0 para la utilizacion del
bluetooth.

void setup() {
// 1inicializar la comunicacidn serial a 960@ bits por segundo:
Serial.begin(9600);
// configuramos los pines como salida
pinMode(IN1, QUTPUT);
pinMode(IN2, QUTPUT);
pinMode(IN3, OUTPUT);
pinMode(IN4, OUTPUT);




